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Verder met Bridge Hoofdstuk 16 SPEL 1-4 

Informatieve doubletten  
 

 

Spel 1 

3.16.01 

DOC 

 V64  

 2 

 AVB74 

 V1093 

 

Spel 2 

3.16.02 

DOC 

 HB2 

 B8642 

 V83 

 64 

 A932 

 H1095 

 10 

 A865  

 HB85 

 A74 

 93 

 HB42 

 8765 

 H73 

 654 

 982  

 3 

 V1095 

 AB102 

 HVB7 

  107 

 VB863 

 H8652 

 7 

  AV1094 

 A 

 H97 

 A1053 

west 

- 

doublet 

4 

noord 

1 

pas  

a.p. 

oost 

doublet 

2  

 

zuid 

2 

pas 

west 

- 

pas 

pas 

a.p. 

noord 

- 

1 

3 

oost 

1 

pas  

pas 

zuid 

doublet 

1 

4 

Zuid start met 2. 

Noord neemt en speelt 10 of 2 na. Je 

neemt, trekt troef en snijdt dan over noord. 

Benut het goed zitten van V  10 slagen.  

West start met 8 (MUD). 

Je moet 2 klaveren in dummy troeven, dat 

kan zelfs bij een troefstart. Wel tijdig een 

ruitenslag ontwikkelen  10 slagen. 

 

Spel 3 

3.16.03 

DOC 

 A73 

 V842 

 1094 

 1083 

 

Spel 4 

3.16.04 

DOC 

 B73 

 AB104 

 109 

 AH86 

 V985 

 B5 

 AV72 

 HB5  

 1062 

 109 

 H863 

 AV62 

 A62 

 V93 

 AV83 

 B103  

 1098 

 H5 

 HB762 

 742 

  HB4 

 AH763 

 B5 

 974 

  HV54 

 8762 

 54 

 V95 

west  

- 

doublet 

2 

3 

noord 

- 

2 

pas 

a.p. 

oost 

- 

doublet 

3 

zuid 

1 

pas 

pas 

west 

1 

pas 

noord 
doublet 

2 

oost 

2 

a.p. 

zuid 

doublet 

Noord start met 2. 

Je trekt drie keer troef en maakt ook nog  

vier klaveren en twee introevers: 9 slagen. 

Voor NZ is 2 eigenlijk al te hoog!  

Oost start met 2. 

Neem de dubbele snit in troef, met V en 

een -honneur als entree  9 slagen.  

  

 


